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¿Cómo?

¿Qué?

Agenda

●Introducción
●Definición del problema (Problemas en Kannel)
●Objetivo

●Solución (Reemplazar smsbox)
●Arquitectura
●Implementación

Después●Resultados
●Evaluación
●Aportación
●Trabajo a futuro



  

Palabras clave

●SMS = Short Message Service

●JMS = Java Message Service

●Gateway

●Kannel

Introducción



  

Dominio del problema Introducción



  

Componentes de Kannel Introducción



  

Problemas en Kannel

●Persistencia

●Transacciones

●Tamaño de los componentes

●Autonomía en los componentes

Definición
del

Problema



  

Protocolo interno de Kannel

●No documentado

●Basado en struct's de C

●Basado en paquetes 

●Los tipos de datos son variables concatenadas

Definición
del

Problema



  

Objetivo

Crear un módulo para Kannel que sea un Gateway

entre su protocolo interno y Java mediante el uso de

JMS (Java Message Service), que permita persistencia

de los mensajes transmitidos y uso de transacciones.

Objetivo



  

Reemplazar smsbox Solución



  

KjGateway Arquitectura



  

JMSTransport Arquitectura



  

KjProtocol API Implementación

● Revisión del código fuente de Kannel

● Observación del tráfico generado por Kannel 

mediante el uso de un sniffer

● Documentación del protocolo (Apéndice A)

● Representación del protocolo en el 

paradigma orientado a Objetos



  

Paquetes

Diagrama de clases de la representación orientada a objetos de los paquetes 

Implementación



  

Tipos de datos

Tipos de datos que definen a los paquetes

Implementación



  

KannelBinding

Diagrama de clases enfocado a KannelBinding

Implementación



  

KannelBinding Implementación

KannelBinding.readNext()

// kLen sera la longitud del paquete completo.
KInteger kLen = null;

// bInt es el arreglo que alojara los 
// 4 bytes que formen dicho numero.
byte[] bInt = new byte[4];

int read = 0;
...

// Esta línea lee bInt.length bytes en bInt
// y regresa la cantidad total de bytes leídos
read = this.inBoundStream.read(bInt);

...
// Se parsean los 4 bytes en una clase
// que contiene dicha representación numérica
kLen = new KInteger(bInt);
len = kLen.getIntValue();

...



  

KannelBinding Implementación

KannelBinding.readNext()

...
this.inBoundStream.read();
this.inBoundStream.read();
this.inBoundStream.read();
this.inBoundStream.read();
...



  

KjGateway Implementación

●Clase KannelJMSGateway

●Interfaz JMSTransport

●Clase KjReadingThread

●Clase KjWritingThread

●Clase AckCycleThread



  

KjReadingThread Implementación

Diagrama de secuencias de KjReadingThread



  

KjWritingThread Implementación

public void send(SMSPacketMessage pack){
try{

if(this.ackAdminThread != null){

this.ackAdminThread.waitAck(pack);

}

this.kbind.writeNext((BasicKannelProtocolMessage)pack);

}catch(IOException e){
System.out.println("sendind message failed : " + e);

}
}



  

AckCycleThread Implementación

●Los mensajes que deben ser reenviados

●Los mensajes que han expirado 

●Los mensajes que han sido recibidos



  

ImplementaciónAckCycleThread

Métodos:

●public void confirmAck(KUUID uuid)

●public void waitAck(SMSPacketMessage smsPacketMessage)



...
while(true){
 if (uuidList != null){
   ...
    currentTime = System.currentTimeMillis();
    for (; uuidList.hasMoreElements() ;){
     kuuid = uuidList.nextElement();
     
     // Compara tiempo de expiración del UUID
     // con el tiempo actual currentTime
     if( currentTime > ((Long)uuidHash.get(kuuid)).longValue() ){
      // Si expiro, lo removemos de la lista.
      uuidHash.remove(kuuid);
      smsHash.remove(kuuid);
      uuidList = uuidHash.keys();
     }else{
       outWriting.rawWrite(((SMSPacketMessage)smsHash.get(kuuid)).getMessage());
     }
    }
 

 }
  ...
  this.sleep(frecuency);
 }catch(InterruptedException e){
  System.out.println("Ack waiting Interrupted...");
 }
}



  

SimpleJMSTransport Implementación

●Implementación de la interfaz JMSTransport

●Es donde se reciben los mensajes, se traducen y se 

re-direccionan.



  

SimpleService

●Servicio de aplicación basado en JMS.

●Recibe un mensaje de texto, y si ese texto tiene una 

respuesta configurada, envía dicha respuesta al 

originador de la solicitud.

●Ejemplo simple que sirve como base para 

implementar servicios más complejos.

Implementación



  

Pruebas realizadas Pruebas

●Funcionamiento de la implementación 

del  protocolo.

●Funcionamiento del Gateway

●Pruebas relacionadas



  

PruebasAmbiente de pruebas

1. Simulador de SMSC

2. bearerbox

3. JBossMQ

4. kjGateway

5. SimpleService



  

Monitoreo de bajo nivel 
del protocolo

Paquete de identificación creado en kjProtocol:
0000  00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 08 00 45 00   ..............E.
0010  00 44 d2 fd 40 00 40 06 69 b4 7f 00 00 01 7f 00   .D..@.@.i.......
0020  00 01 82 a9 1a 0b db 2e 98 0a db e9 78 c0 80 18   ............x...
0030  7f ff fd d0 00 00 01 01 08 0a 00 1e 4a fc 00 1e   ............J...
0040  4a f2 00 00 00 0c 00 00 00 01 00 00 00 03 ff ff   J...............
0050  ff ff                                             ..

Paquete de identificación creado en kannel por smsbox :

0000  00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 08 00 45 00   ..............E.
0010  00 44 14 94 40 00 40 06 28 1e 7f 00 00 01 7f 00   .D..@.@.(.......
0020  00 01 82 9f 1a 0b c6 4b de ab c6 90 3e 72 80 18   .......K....>r..
0030  7f ff 1d 37 00 00 01 01 08 0a 00 1d ca 44 00 1d   ...7.........D..
0040  ca 38 00 00 00 0c 00 00 00 01 00 00 00 03 ff ff   .8..............
0050  ff ff                                             ..

Pruebas



  

Enviando un mensaje Pruebas

Enviando mensaje “hola”



  

Enviando un mensaje Pruebas

Mensaje
recibido en el

bearerbox



  

Enviando un mensaje Pruebas

Mensaje 
recibido 

por 
kjGateway



  

Enviando un mensaje Pruebas

Respondiendo a la 
solicitud: “Hola”



  

Respondiendo a un 
mensaje

Pruebas

Enviando 
Mensaje de 
respuesta 

recibido por 
el Servicio



  

Respondiendo a un 
mensaje

Pruebas

Mensaje de
respuesta
recibido



  

Respondiendo a un 
mensaje

Pruebas

Contenido de respuesta
“Hola mundo !”

recibido por el SMSC



  

Resultados

●kjGateway 

●kjProtocol API para crear aplicaciones usando el 

protocolo de Kannel bajo java

●Integración de servicios de mensajería celular 

usando JMS (Y todas sus ventajas)



  

Evaluación del Sistema

●HTTP Reemplazado por JMS

●Persistencia de Mensajes

●Posibilidad de uso de transacciones.

●Reducción del tamaño de los componentes.

●Aumento de la autonomía de los componentes.



  

Aportación

●Creación de un Gateway entre Kannel y JMS

●Simplificación del proceso de implementación de 

servicios SMS

●Documentación del protocolo interno de Kannel.

●Creación de un API para desarrollar módulos de 

Kannel en Java.



  

Trabajo a futuro

●Estudio de la aplicación y uso de transacciones en 

ambientes de cargo por acuse de recibido (MT 

billing).

●Exploración de arquitecturas para ambientes que 

requieren alta disponibilidad y tolerancia a fallas.

●Seguridad.

●Especificación formal de un protocolo para Kannel.



  


